
 
 

Ourense, 21 de enero de 2011 
 

II COPA POR EQUIPOS DE MUSEIROS OURENSE 
 

 25 equipos hay inscritos en la LIGA. 

 29 jornadas de las cuales: 
1. 25 jornadas para la Liga 
2. 4 jornadas para la Copa, que se intercalarán con las jornadas de Liga. 

 
Para la Copa se fija:  

 el día 27.01.2011 se jugará la Jornada Nº 1 de Copa. El martes 25/01/2011 se mandará un 
correo indicando contra quien y donde se juega. 

 

 Se realizara el corte para la clasificación de la copa en la Jornada Nº 13 (20/01/2011). Se 
contabilizará a los Equipos el resultado de las 12 primeras jornadas jugadas, como somos 
impares hay equipos que han descansado, por lo tanto sólo han jugado 12. 

 Los 7 equipos que a esa fecha estén en los primeros puestos quedan exentos. 

  Los 18 restantes jugarán la primera fase. Los 9 ganadores junto con los 7 exentos 
completando así  16 Equipos  jugarán la siguiente jornada de Copa. 

 La Jornada Nº 2  se jugara el 17 de febrero de 2011 de la Copa, a una partida ya que de 
16 equipos pasan 8.  

 La jornada  Nº 3 se jugara el 10 de marzo de 2011, a una partida ya que de 8 equipos 
pasan 4. 

 Para el 14 de Abril se juega la Jornada Nº 4 , también una partida de 4 equipos pasan 2,  

 y luego la final  ya se decidirá fecha y lugar. 

Sistema de juego para la Copa: 

- Los enfrentamientos serán a tres partidas, que se jugarán simultáneamente; por lo que todos los 
equipos deberán tener disponibles, como mínimo, a seis jugadores para poder jugar. 

- El equipo que gane dos o las tres partidas, se clasificará para la siguiente ronda. 
- Las partidas se disputarán al mejor de 5 juegos, con las mismas reglas y normas que rigen para la 

liga. 
- Cada equipo deberá numerar a sus jugadores del 1 al 6, a discrecionalidad de cada equipo; de 

modo que las parejas se formaran de la siguiente manera: 

  Pareja nº 1: jugadores 1 y 2.,  Pareja nº 2: jugadores 3 y 4, Pareja nº 3: jugadores 5 y 6. 

 Cada capitán de los dos equipos entregará simultáneamente al otro la lista numerada de las 
parejas, y los enfrentamientos serán entre las parejas nº 1 de cada equipo, las nº 2 y  las nº 3, 
respectivamente. 

 El jugador nº 1, 3 y 5 del equipo mejor clasificado en la liga serán los primeros en sentarse a 
la mesa, y a su derecha se sentará el jugador nº 1, 3 y 5 del equipo peor clasificado. 

 Si uno de los equipos solo dispusiera de dos parejas para jugar, se dará una partida como 
ganada al otro equipo, y se jugarán las dos restantes.  

 En caso de no poder contar a la hora de la partida con al menos dos parejas, se le dará el 
enfrentamiento como perdido. 

Debido a la premura del calendario, no se podrá aplazar ninguna partida 


